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Warum Sync Framework?

EINLEITUNG




Warum Microsoft Sync Framework?

A Technische Probleme der Synchronisation werden nur einmal
gelost

A Microsoft soll die Schwierigkeiten dabei I6sen

A Verschiedene Typen von Datenspeichern
A Konflikterkennung und 7 Behandlung

A Unverlassliche Netzwerke, &

A MS Sync Framework ist eine Plattform, kein fertiges Produkt

A Entwickler konzentrieren sich auf ihr konkretes Problem, nicht
auf die Implementierung von Sync

A Erweiterbar und Anpassbar auf verschiedenen Ebeneni je
nach individuellem Bedarf




MS Sync Framework Architecture
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Was ist die richtige Sync-Technologie?

® Sync Framework

M Sync Services for ADO.NET
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® Merge Replication

Flexibility
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Beispiel

Voraussetzungen

A Visual Studio 2010 RC

A SQL Server 2005 oder 2008

A SQL Server Compact Edition 3.5 SP 2 Beta 2
A Microsoft Sync Framework 2.0 SDK

A Tipp: Fehler bei VS Unit Tests auf 64bit Systemen;
siehe

Kein Front-End, stattdessen Unit Tests



http://social.microsoft.com/Forums/en/synctechnicaldiscussion/thread/3cb40f26-241b-4c0f-928e-e1f9e230f542

Warum eigener Sync Provider?

A Anwendungen, die mit anpassbaren
Datenmodellen arbeiten

A GrofRe Unterschiede in der Datenspeicherung
A Fehlende Details
A Im Beispiel:

A Unterschiedliche Datenspeicherung auf Quell- und
Zielsystem




Beispielszenario

! InvoiceDatabase
Abstract Class
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= InmvoiceDatabase

= Methods

GetChangedInvoices
GetlmageDbParameter
GetSyncConfig
GetUuidDbParameter

Insertlnvoice

LocallnvoiceDatabase [+ 1 overlo..,
SetlnveicelastReceivedAnchor
Setlnveicelastientdnchor
Updatelnveoice

”
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Locallnvoice Database ~ ServerlnvoiceDatabase
Sealed Class Sealed Class

=+ ImvoiceDatabase

=l Methods

W DeletelnveiceDocument
W GetChangedlnvoices
¥ GetlmageDbParameter
W GetSyncConfig

¥ GetluidDbParareter
% Insertlnvoice

W ServerlnvoiceDatabase
% Updatelnvoice

¥

Invoice
Sealed Class

= Properties
'i""?‘ CustomerCode
' DocumentContent
'i""?‘ DocumentMame
5 InvoiceAmount
i""‘r‘ Inveicelluid
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Syncld, Versionen und Knowledge

FUNDAMENTALE PRINZIPIEN




|dentifikationsschlissel

A Identifikation von Datensétzen (Itemid )
A Identifikation von Sync-Partnern (Replicald )
A ldentifikation einer Anderung (ChangeUnitld ).

A Microsoft.Synchronization.Syncld

- Overload List

Name

Syncld (Byte)
Syncld (Guid)
Syncld (String)

Syncld (SyncGloballd)

Syncld (Byte[], Boolean)

Syncld (SerializationInfo, StreamingContext)

A Microsoft.Synchronization.SyncldFormatGroup und
SyncldFormat




Knowledge I Peer2Peer vs. Client-Server




Knowledge 1 Peer2Peer vs. Client-Server

Version durch Zeitstempel (ulong )

Peer to peer:
A Komplexes Knowledge

A Jeder Sync-Partner muss von jedem anderen Sync-Partner
wissen, welchen Datenstand er von ihm hat

Client-Server:

A Last Sent Anchor (Zeitstempel des Clients)

A Last Received Anchor (Zeitstempel des Servers)




Knowledge 1 Client-Server




