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EINLEITUNG
Warum Sync Framework?



Warum Microsoft Sync Framework?

ÅTechnische Probleme der Synchronisation werden nur einmal

gelöst

ÅMicrosoft soll die Schwierigkeiten dabei lösen

ÅVerschiedene Typen von Datenspeichern

ÅKonflikterkennung und ïBehandlung

ÅUnverlässliche Netzwerke, é

ÅMS Sync Framework ist eine Plattform, kein fertiges Produkt

ÅEntwickler konzentrieren sich auf ihr konkretes Problem, nicht

auf die Implementierung von Sync

ÅErweiterbar und Anpassbar auf verschiedenen Ebenen ïje 

nach individuellem Bedarf
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Was ist die richtige Sync-Technologie?
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Beispiel

Voraussetzungen

ÅVisual Studio 2010 RC

ÅSQL Server 2005 oder 2008

ÅSQL Server Compact Edition 3.5 SP 2 Beta 2

ÅMicrosoft Sync Framework 2.0 SDK

ÅTipp: Fehler bei VS Unit Tests auf 64bit Systemen; 

siehe Newsgroup

Kein Front-End, stattdessen Unit Tests

http://social.microsoft.com/Forums/en/synctechnicaldiscussion/thread/3cb40f26-241b-4c0f-928e-e1f9e230f542


Warum eigener Sync Provider?

ÅAnwendungen, die mit anpassbaren 
Datenmodellen arbeiten

ÅGroße Unterschiede in der Datenspeicherung

ÅFehlende Details

ÅIm Beispiel:

ÅUnterschiedliche Datenspeicherung auf Quell- und 

Zielsystem



Beispielszenario



FUNDAMENTALE PRINZIPIEN
SyncId, Versionen und Knowledge



Identifikationsschlüssel

ÅIdentifikation von Datensätzen (ItemId )

ÅIdentifikation von Sync-Partnern (ReplicaId )

ÅIdentifikation einer Änderung (ChangeUnitId ).

ÅMicrosoft.Synchronization.SyncId

ÅMicrosoft.Synchronization.SyncIdFormatGroup und 
SyncIdFormat



Knowledge ïPeer2Peer vs. Client-Server

 
 



Knowledge ïPeer2Peer vs. Client-Server

Version durch Zeitstempel (ulong )

Peer to peer:

ÅKomplexes Knowledge

ÅJeder Sync-Partner muss von jedem anderen Sync-Partner 

wissen, welchen Datenstand er von ihm hat

Client-Server:

ÅLast Sent Anchor (Zeitstempel des Clients)

ÅLast Received Anchor (Zeitstempel des Servers)



Knowledge ïClient-Server

 
 


