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Inhalts'b'esch‘reibung

Der Schlussel zur Umsetzung von konfigurierbaren Applikationen mit variablem Datenmodell sind
Metadaten. Im .NET -Framework gibt es seit den ersten Versionen Ansatze dazu (z. B.

ICustomTypeDescriptor ). In .NET 2.0 wurde dieser Mechanismus drastisch erweitert ( TypeDescriptor
und TypeDescriptionProvider ). Durch die Dynamic Language Runtime (DLR) findet nun ein neues
Konzept fur dynamische Bindung und Metadaten seinen Weg in das .NET -Framework ( IDynamicObject ).

In diesem Vortrag wird anhand eines durchgéngigen Beispiels gezeigt, wie bereits mit den heute

verfugbaren Mitteln (d. h. mit C# 3.x, .NET Framework 3.5, DLR, ANTLR und XAML/WPF fir das Ul) eine
Architektur fur hochgradig anpassbare .NET - Applikationen aussehen kann. Dabei liegt der Schwerpunkt
jedoch nicht auf der Vermittlung von Implementierungsdetails sondern darauf, zu erklaren und praktisch zu
zeigen, wie eine Architektur fur anpassbare Datenstrukturen und Logik in .NET aussehen kann. Dieser
Vortrag richtet sich damit an alle Entwickler, die konfigurierbare Anwendungen fir ein breites Zielpublikum
erstellen mussen. Er zeigt wie man kundenspezifische Anpassungen der Datenstrukturen ermdglicht und

wie man mit wenig Aufwand zu einer Script -Sprache flr die eigene Applikation kommt. Es wird gezeigt,
dass dies schon jetzt T noch ohne C#4.0 1 praktisch einsetzbar ist und so geschrieben werden kann, dass
der Code nahezu ohne Anderung bei Verfiigbarkeit von VS 2010 mit dem dynamic -Datentyp von C# 4.0

konsumiert werden kann.

Hinweis: Alle Bilder in dieser Prasentation sind entweder vom Autor selbst erstellt oder unter der Creative
Commons Linzenz veroffentlicht worden.
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Woru.m-'_geh't es?

Individuell Standardisie
Ein Kunde Viele Kundéh
On Premise Software as a Service
Streng typisiert Duck typing
Early Binding Late Binding
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entwick -
lungsteam

Enge Individuelle Entwicklung
Beziehung far einen grof3en Kunden
(intern oder extern)

t@ et L =

NET, VISUAL STUDIO & MORE



Ausga'nogspu'nkt

Externe/neue
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Den dicken Hund am
Schwanz packené
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