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Hinweise

ÅDie Richtlinien dieses Vortrags sind eine Zusammenfassung 

aus

Åeigener Erfahrung,

ÅRichtlinien von Microsoft (MSDN, Konferenzen) und

Åfolgenden ausgezeichneten Büchern

ÅCwalina, Abrams: Framework Design Guidelines

ÅWagner: More Effective C#

ÅHejlsberg et. al: The C# Programming Language

ÅDie Richtlinien und Tipps beziehen sich auf die Erstellung von 

öffentlichen APIs

ÅIntern macht es Sinn, einige davon manchmal zu brechen

http://msdn.microsoft.com/
http://www.amazon.de/gp/product/0321545613?ie=UTF8&tag=timecockpit-21&linkCode=as2&camp=1638&creative=6742&creativeASIN=0321545613
http://www.amazon.de/gp/product/0321545613?ie=UTF8&tag=timecockpit-21&linkCode=as2&camp=1638&creative=6742&creativeASIN=0321545613
http://www.amazon.de/gp/product/0321485890?ie=UTF8&tag=timecockpit-21&linkCode=as2&camp=1638&creative=6742&creativeASIN=0321485890
http://www.amazon.de/gp/product/0321485890?ie=UTF8&tag=timecockpit-21&linkCode=as2&camp=1638&creative=6742&creativeASIN=0321485890
http://www.amazon.de/gp/product/0321485890?ie=UTF8&tag=timecockpit-21&linkCode=as2&camp=1638&creative=6742&creativeASIN=0321485890
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http://www.amazon.de/gp/product/0321562992?ie=UTF8&tag=timecockpit-21&linkCode=as2&camp=1638&creative=6742&creativeASIN=0321562992


Verwaltung von U-Bahn 
Netzplänen



NAMENSSCHEMA
Manchmal lästig, aber sehr wichtig!

MSDN

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms229002(VS.100).aspx


Generelle Namensregeln

Diskussionen darüber im Team? Warum nicht einfach die Regeln von Microsoft 

übernehmen?

ÅPascalCasing für alle Identifier mit Ausnahme von Parameternamen

ÅAusnahme: Zweistellige, gängige Abkürzungen (z.B. IOStream , aber HtmlTag

statt HTMLTag)

ÅcamelCasing für Parameternamen

ÅAusnahme: Zweistellige, gängige Abkürzungen (z.B. ioStream )

ÅFields? Nicht relevant, da nie public oder protected ;-)

ÅDontós

ÅUnderscores

ÅHungarian notation (d.h. kein Präfix)

ÅKeywords als Identifier

ÅAbkürzungen (z.B. GetWin ; sollte GetWindow heißen)



Namen für Assemblies und DLLs

ÅKeine Multifileassemblies

ÅOft empfehlenswert, den Namespacenamen zu folgen

ÅNamensschema

Å<Company>.< Component >. dll

Å<Produkt>.<Technology>. dll

Å<Project>.<Layer>. dll

ÅBeispiele

ÅSystem.Data.dll

ÅMicrosoft.ServiceBus.dll

ÅTimeCockpit.Data.dll

ÅTransporters.TubeNetwork



Namen für Namespaces

Å Eindeutige Namen verwenden (z.B. Präfix mit Firmen- oder Projektname)

Å Namensschema

Å <Company>.< Product|Technology >[.<Feature>][.<Subnamespace>]

Å Versionsabhängigkeiten soweit möglich vermeiden (speziell bei 

Produktnamen)

Å Organisatorische beeinflussen Namespaces nicht

Å Typen nicht gleich wie Namespaces benennen

Å Nicht zu viele Namespaces

Å Typische Szenarien von seltenen Szenarien durch Namespaces trennen 
(z.B. System.Mail und System.Mail.Advanced )

Å PascalCasingWithDotsRecommended



Was ist falsch (Code)?

namespace Transporters.TubeNetwork

{

public class TubeNetwork

{

[é]

}

}



Was ist falsch (Code)?

namespace Transporters.TubeNetwork

{

public class Net

{

}

}

System.Net



Klassen-, Struktur- und Interfacenamen

ÅPascalCasingRecommended

ÅKeine üblichen oder bekannten Typnamen verwenden (z.B. 
keine eigene Klasse File anlegen)

ÅKlassen- und Strukturnamen

ÅMeist Hauptwörter (z.B. Window, File , Connection , XmlWriter etc.)

ÅInterfacenamen

ÅWenn sie eine Kategorie repräsentieren, Hauptwörter (z.B. IList , etc.)

ÅWenn sie eine Fähigkeit ausdrücken, Adjektiv (z.B. IEnumerable , etc.)

ÅKein Prªfix (z.B. ĂCéñ)

ÅĂIñ f¿r Interfaces ist historisch gewachsen und deshalb sehr bekannt



Membernamen

Å PascalCasingRecommended

Å Methoden

Å Verb als Name verwenden (z.B. Print , Write , Trim , etc.)

Å Properties

Å Hauptwörter oder Adjektive (z.B. Length , Name, etc.)

Å Mehrzahl für Collection Properties verwenden

Å Aktiv statt passiv (z.B. CanSeek statt IsSeekable , Contains statt IsContained , etc.)

Å Events

Å Verb als Name verwenden (z.B. Dropped , Painting , Clicked , etc.)

Å Gegenwart und Vergangenheit bewusst einsetzen (z.B. Closing und Closed , etc.)

Å Bei Eventhandler typisches Pattern verwenden (EventHandler -Postfix, sender und e als Parameter, 

EventArgs als Postfix für Klassen

Å Fields

Å Keine public oder protected Fields

Å Kein Präfix



KLASSEN ODER STRUKTUREN?
Wer die Wahl hat, hat die Qual!

MSDN

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms229017(VS.100).aspx


Klasse oder Struktur

ÅStrukturen in Betracht ziehen, wenné

Åéder Typ klein ist UND

ÅéInstanzen typischerweise kurzlebig sind UND

Åémeist eingebettet in andere Typen vorkommt.

ÅStrukturen nicht, wenné

Åéder Typ logisch mehr als einen Wert reprªsentiert ODER

ÅéGrºÇe einer Instanz >= 16 Bytes ODER

ÅéInstanzen nicht immutable sind ODER

ÅGenerell: Strukturen sind in C# sehr selten



Was ist falsch? (Code)

namespace Transporters.TubeNetwork

{

public struct GeoPosition

{

public double Lat { get ; set ; }

public double Long { get ; set ; }

}

}
Value types sollten immer 

immutable sein (wegen Kopie)



Beispiel für Struktur Teil 1 (Code)

namespace Transporters.TubeNetwork

{

public struct GeoPosition

{

public GeoPosition(double lat , double lng )

{

this.Lat = lat ;

this.Long = lng ;

}

public double Lat { get ; private set ; }

public double Long { get ; private set ; }

}

Richtig?
Anmerkung: 
Existiert bereits in Microsoft SQL Server System CLR Types 
(SQL Server Feature Pack)

V



Beispiel für Struktur Teil 2 (Code)
using System;

namespace Transporters.TubeNetwork

{

public struct GeoPosition: IEquatable <GeoPosition>

{

public GeoPosition(double lat , double lng )

: this ()

{

this.Lat = lat ;

this.Long = lng ;

}

public double Lat { get ; private set ; }

public double Long { get ; private set ; }

public bool Equals (GeoPosition other )

{

return this.Lat == other.Lat

&& this.Long == other.Long ;

}

public override bool Equals ( object obj )

{

if ( obj == null)

{

return base.Equals ( obj );

}

if (!( obj is GeoPosition))

{

throw new InvalidCastException ("The 

' obj ' argument is not a GeoPosition object .");

}

return this.Equals ((GeoPosition) obj );

}

Tipp: Strukturen sollten immer IEquatable <T> 

implementieren!

ĄÜberschreiben von Object.Equals und 
Object.GetHashCode

ĄOperatoren == und != überschreiben

V

public override int GetHashCode ()

{

return ( this.Lat + 

this.Long ). GetHashCode ();

}

public static bool operator ==(GeoPosition x, 

GeoPosition y)

{

return x.Equals (y);

}

public static bool operator != (GeoPosition x, 

GeoPosition y)

{

return ! x.Equals (y);

}

}

}



Tipps für abstrakte und statische Klassen

ÅAbstrakte Klassen

Åprotected oder internal Konstruktor

ÅZu jeder abstrakten Klasse mind. eine konkrete 

Implementierung

ÅStatische Klassen

ÅSollten die Ausnahme sein

ÅNicht als Misthaufen verwenden



Exkurs: Sealing

ÅC# Schlüsselwort sealed

ÅKann angewandt werden auf

ÅKlasse

ÅMembers

ÅKein sealed bei Klassen außer es gibt gute Gründe

ÅGrund könnten z.B. sicherheitsrelevante Eigenschaften in 

protected Members sein

Åsealed macht oft Sinn bei überschriebenen Members



TOP 10 TIPPS FÜR MEMBERDESIGN
Pleiten, Pech und Pannen oderé

MSDN

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms229059(VS.100).aspx


Top 10 Tipps für Memberdesign

1. Kurze Methodensignaturen für einfache Szenarien

ÅMethod overloading

ÅNull als Defaultwert akzeptieren

ÅC# 4: Named and Optional Arguments (siehe MSDN)

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd264739(VS.100).aspx


C# 4: Optional Arguments (Code)

using System.ComponentModel ;

namespace Transporters.TubeNetwork

{

public class Station

{

public Station( string name = "" )

{

this.Name = name;

}

public Station( string name, GeoPosition position )

: this ( name)

{

this.Position = position ;

}

public string Name { get ; set ; }

public GeoPosition Position { get ; set ; }

}

}

V



Top 10 Tipps für Memberdesign

1. Kurze Methodensignaturen für einfache Szenarien

ÅMethod overloading

ÅNull als Defaultwert akzeptieren

ÅC# 4: Named and Optional Arguments (siehe MSDN)

2. Methode statt Property wenné

ÅéZeit zum Berechnen/Setzen des Wertes lang ist

Åébei jedem Aufruf ein neuer Wert zur¿ck gegeben wird 
(Negativbeispiel DateTime.Now )

Åéder Aufruf merkbare Seiteneffekte hat

Åéeine Kopie von internen Statusvariablen zur¿ck gegeben 

wird

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd264739(VS.100).aspx


Top 10 Tipps für Memberdesign

3. Defaultwerte für Properties festlegen und klar 

kommunizieren

4. Ungültigen Status temporär akzeptieren

Å Properties können in beliebiger Reihenfolge gesetzt werden

5. Property Change Notification Events

Å Eventuell INotifyPropertyChanged

6. Konstruktoren anbieten

Å Defaultkonstruktor wenn möglich/sinnvoll

Å Konstruktor mit wichtigsten Properties



Top 10 Tipps für Memberdesign

7. Möglichst wenig Arbeit in Konstruktor

Å Auf keinen Fall virtuelle Methoden im Konstruktor aufrufen

8. Möglichst wenig bei Parametertypen voraussetzen

Å Z.B. IEnumerable <T> statt List<T>

9. Eingabeparameter immer prüfen

Å Eventuell ArgumentException (oder eine der 

Nachfahrenklassen)

10.Gute Namensgebung



Beispiel für Property Changed Notification (Code)

using System.ComponentModel ;

namespace Transporters.TubeNetwork

{

public class Station

{

public string Name { get ; set ; }

public GeoPosition Position { get ; set ; }

}

}

Notification fehlt.



Beispiel für Property Changed Notification (Code)

public class Station : INotifyPropertyChanged

{

private string name;

private GeoPosition position;

public string Name

{

get

{

return this.name;

}

set

{

if (this.name != value)

{

this.name = value;

this.OnPropertyChanged("Name");

}

}

}

public GeoPosition Position 

{

[é]

}

public event PropertyChangedEventHandler PropertyChanged;

private void OnPropertyChanged(string propertyName)

{

if (this.PropertyChanged != null)

{

this.PropertyChanged(this, new PropertyChangedEventArgs(propertyName));

}

}

}

Mit Notification

Standardmechanismus; 
ready for Data Binding J

Warum 
INotifyPropertyChanged

und nicht Basisklasse (z.B. 
NotifyingObject )?



DIE POWER VON LINQ NUTZEN!
LINQ. What else?



KLASSE ODER INTERFACE
Pest oder Cholera?

MSDN

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms229013(VS.100).aspx


Basisklasse oder Interface?

ÅGenerell Klassen Interfaces vorziehen

ÅAber ist das Interface nicht ein gutes Mittel zum Abbilden 

eines ĂContractsñ zwischen Komponenten?

ÅAbstrakte Basisklasse statt Interface, um Contract und 

Implementation zu trennen

ÅInterface ist nur Syntax, Klasse kann auch Verhalten 

abbilden

ÅBeispiel: DependencyObject in WPF

ÅTipp (Quelle: Jeffrey Richter)

ÅVererbung: Ăis añ

ÅImplementierung eines Interface: Ăñcan-doñ



COLLECTIONS
Generics sind Ihre Freunde!

MSDN

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ybcx56wz(VS.100).aspx


Was ist falsch (Code)?

using System.Collections ;

namespace Transporters.TubeNetwork

{

public class TrainNetwork

{

public ArrayList Stations

{ get ; set ; }

}

}

Generics!
Sie sollten nichts anderes 

mehr verwenden!


