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Der ultimative C# -4-

Workshop  



C# 4 steckt für viele Entwickler immer noch voller 

Geheimnisse und Überraschungen. Wussten Sie, dass sich 

fast alle foreach -Schleifen durch LINQ  ersetzen lassen? Dass 

der Zugriff auf Office und generell COM -Bibliotheken mit C# 

4 zum Kinderspiel wurde? Dass C# 4 voller Möglichkeiten 

steckt, Ihre Programme zu parallelisieren ? 

Wenn in Ihrer täglichen Arbeit die Vorteile der aktuellen C# -

Version  noch nicht in Fleisch und Blut übergegangen sind, 

sind Sie in diesem Workshop richtig. Ihr Trainer, Rainer 

Stropek , konzentriert sich auf praktische Beispiele, Tipps 

und Tricks , die Ihnen während des Workshops auch zum 

Mitmachen  zur Verfügung stehen . 



Agenda  

ÅWas ist neu in Visual Studio 2010  für C# 

Entwickler ? 

ÅOffice Interop  ð COM, No PIA, Optional 

Parameters, etc.  

ÅParallel Computing  mit Tasks, PLINQ, etc.  

Ådynamic  Keyword  und Dynamic Language 

Runtime  (DLR) 

ÅManaged  Extensibility  Framework ( MEF) 



VISUAL STUDIO 2010  

C# IDE  

Was ist neu in Visual Studio 2010 für C# Entwickler?  



SOLUTIONS UND PROJEKTE  



Verbesserter Project/New Dialog  

Ctrl+E 



Verbesserte Startpage  



Async  Add Reference J 



VISUAL STUDIO EDITOR  



Code Selection , Copy /Move  

ÅTipp: Column  Mode  

ÅAlt+Maus  oder Shift+Alt+Cursor  

ÅCut, Copy, Paste 

ÅCtrl+X , Ctrl+C , Ctrl+V  

ÅTipp: Clipboard ring ( Ctrl+Shift+V ) 

ÅZugriff auf die letzten 20 kopierten Texte  

ÅTipp: Ohne Markierung ganze Zeile 

ausschneiden/kopieren  



Outlining  

ÅToggle  Outlining  (Ctrl+M , M) 

ÅCollapse  to  Definitions  (Ctrl+M , O) 

ÅTipp: #region  Code Snippet  

 

 

ÅNeu:  Ad Hoc Blocks  

ÅMarkieren des  

gewünschten Codeblocks  

ÅHide Selection  (Ctrl+M , H) 

ÅĄ Ad Hoc Block erzeugt  

 



Sonstige Editor -Tipps  

ÅZooming  

ÅZoom in Textfenster mit 

Ctrl+Mousewheel  

ÅNicht in Fenstern mit Icons  

 

 



Suchen und Ersetzen (1/3)  

Quick Find 
Ctrl+F 

Find in Files 
Ctrl+Shift+F 



Suchen und Ersetzen (2/3)  

Quick Replace 
Ctrl+H 

Replace in Files 
Ctrl+Shift+H 



Navigate  To  (1/3)  

Å Verbesserte Suchmöglichkeit  

Å IMHO besser als Object  Browser (Ctrl+W , J) 

Å Sucht auch nach Dateinamen J (z.B. DBQ findet 

DbClient Query.cs ) 

Å CamelCaseSuche  (z.B. MAN findet MarkAsNew ) 

Å Edit, Navigate  To (Ctrl +,) 

Å Tipps  

Å Alles kleingeschrieben Ą case insensitive  

Å Groß- und Kleinbuchstaben Ą case sensitive  

Å Leertaste = And -Verknüpfung  

 



Class View und Object  Browser  

Suche im Object Browser 



Navigate  To  (2/3)  

ÅWann ist Find Symbol (Alt+F12 ) besser? 

Å Search Scope kann festgelegt werden  

Å Findet auch Verwendung, nicht nur Definition  

Å Kann Komponenten ohne Sourcecode  durchsuchen (z.B. 

Suche nach File.Open ) 

ÅWann ist Find besser? 

Å Quick Find  (Ctrl+F ) vs. Find In Files  (Ctrl+Shift+F ) 

Å Tipp: Quick Replace (Ctrl+H ) vs. Replace In Files 

(Ctrl+Shift+H ) 

Å Regular Expressions  

 



Navigate  To  (3/3)  

Å Tipp: F8, um in Listen zum nächsten Element zu kommen ( go to  

next  location ) 

Å Build  Errors  

Å Find Results  

Å Etc. 

Å Tipp: Ctrl+Minus , um zu zuletzt angesehenen Sourcecodezeile  

zurück zu springen ( navigate  backward ) 



Call Hierarchy  (1/2)  

ÅZeigté 

ÅéAufrufe von/in ausgewªhltem Member 

ÅéImplementierungen eines Interface 

ÅéImplementierungen eines virtuellen oder 

abstrakten Members  

ÅăFind all references  (Ctrl+K , R) on steroids ò 

ÅKontextmenü auf Member, View Call History  

ÅCtrl+K , T 



Call Hierarchy  (1/2)  

ÅVerbesserungen gegenüber Find all references  

ÅMehrstufig (nicht mehr ein Find all references  

nach dem anderen)  

ÅScope kann eingeschränkt werden  

ÅDeferred  execution  

ÅRichtigere Ergebnisse (vgl. OnPropertyChanged -

Beispiel)  

ÅEinschränkungen  

ÅVerwendung außerhalb von C# Code (z.B. XAML)  



Code Definition Window  

ÅView, Code Definition Window  (Ctrl+W , D) 

ÅZeigt die Definition eines Symbols auf 

Grundlage von  

ÅSourcecode  oder  

Åbinären referenzierten Assemblies  

ÅReagiert auf  

ÅCursorposition  

ÅAktuelle Auswahl in Class View , Object 

Browser oder  Call Browser  



CODE GENERIEREN 



IntelliSense Mode  

ÅModi  

Å Completion  Mode (wie bisher)  

 

 

Å Suggestion Mode (für TDD; siehe Generate  From  Usage) 

 

 

 

Å Umschalten mit Ctrl+Alt+Space  

Å BTW ð Wie startet man die Member List manuell? 

Ctrl+J 

Å BTW ð Parameterinformationen blendet man mit 

Ctrl+Shift+Space  ein  



IntelliSense in XAMLé 

Åéist endlich da J J J 



Generate  From  Usage  (1/2)  

ÅHilfreich bei TDD  

ÅErreichbar ¿beré 

ÅéMaus (Smart Tag = Pain) 

ÅéCtrl +. (=Pain Killer)  

ÅGeneriert Typ, Field, Property oder 

Methode  

ÅTipp: Generate  New Type  wenn Code in 

einem anderen Projekt generiert 

werden soll (typisch bei Testprojekten)  



Generate  From  Usage  (2/2)  

Åusing  hinzufügen  

ÅReferenz muss im Projekt enthalten sein  

ÅProblem: Extension Methods  

ÅAbstrakte Basisklassen implementieren  

ÅInterfaces implementieren  

 



Neu: Code Snippets  in ASP.NET  



FENSTER- UND 

ANSICHTSVERWALTUNG  



Docking (1/2)  

ÅDocument  Windows  

ÅIm Document  Frame 

ÅNeu: Auch außerhalb der IDE -Grenzen 

(auch auf eigenem Monitor)  

ÅTipp: Ctrl+Doubleclick  auf 

Fenstertitel, um das Fenster zur 

letzten Position zurückzubringen  



Docking (2/2)  

ÅTools  

ÅWie bisher angedockt am IDE -Rand 

ÅNeu: Auch im Document  Frame 

ÅNeu: Auch außerhalb der IDE -Grenzen 

(auch auf eigenem Monitor)  

 



BTW ð Kennen Sie den?  

ÅGo to  open file  (Ctrl+Alt+Down ) 

Å Split Window  

 

 

 

 

 

Å Track Active  Item in Solution Explorer  



Selection  

ÅWie in früheren Version Boxed  

Selection  mit Alt+Click&Drag  

ÅNeu in VS2010  

ÅMulti -Line Insert  

ÅPaste 

ÅZero -Length  Boxes (multi -line  insertion  

point ) 



DEBUGGING 



Data Tips  (1/2)  

ÅWie bisher im Debugger für Variablen im 

aktuellen Scope 

ÅTipp: Data Tip  transparent machen mit Ctrl  

ÅNeu:  

ÅPin to  source : Data Tip  ist mit Position im 

Sourcecode  verknüpft und scrollt mit  

ÅKommentare bei pinned  data  tips  

 



ÅPinning  auch für Subexpressions  möglich  

 

 

ÅTipp: Object -IDs 

 

Data Tips  (2/2)  



Unterstützung für DLR  

Ådynamic  Datentyp wird im Debugger speziell 

unterstützt  



IntelliTrace  (1/2)  

ÅăZeitreiseò beim Debugging 

 
Events 

Locals 

Call Stack 



IntelliTrace  (2/2)  

ÅAufzeichnen von Events 

ÅDefinierbar in Tools / Options / 

IntelliTrace  

ÅOptional auch Call Informations  

ÅVerbraucht mehr Ressourcen  

ÅEin/Ausschalten in Tools / Options / 

IntelliTrace  



TOOLS 



Extension Manager (1/2)  

Tools, Extension Manager  

(http://visualstudiogallery.msdn.microsoft.com/en -us/ ) 

 

http://visualstudiogallery.msdn.microsoft.com/en-us/
http://visualstudiogallery.msdn.microsoft.com/en-us/
http://visualstudiogallery.msdn.microsoft.com/en-us/

