


Wer sind wir ?

Oliver

Technical Evangelist & work ahollic: ISVs, 
Microsoft Azure, SW-Entwicklung allg.

Früher Premier Field Engineer

Gerwald

16-Jahre Microsoft, derzeit: Solution 
Sales für Visual Studio, MSDN, DevOps, 
ALM

„Ursprung“ in der Netzwerktechnik

Certified SCRUM Master – agile 
Softwareentwicklung



DevOps Lebenszyklus

Entwicklung + Test

Planung + 

Nachvollziehbarkeit

Überwachen + Lernen

Release

Entwicklung Betrieb



Warum ein neues Build & Release System?

Wie kann ich meine Build Definition 
anpassen um nach dem Build-Prozess 
ein Skript zu starten ?

Integration mit <Tool> ?

Brauche ich die aktuelle Version von 
Visual Studio um meine Build Definition 
zu ändern/erstellen ?

Wie baue ich meine iOS/Android/Java/… 
App ? Testen ?

Release ?

WebUI für Konfiguration (keine 
Abhängigkeit zu Visual Studio)

Build/Release Schritte (neuer Workflow 
um Build, Test, Release + vor- und nach-
breitende Tasks auszuführen)

Variablen (gleicher Workflow für 
Testumgebung & Produktion -
$(variable) definiert das Umfeld)

Erweiterbarkeit: Service Hooks 
(Integration externer Services, Event 
trigger), eigene Build/Release Schritte, 
RESTful APIs, WebUI Erweiterungen, 
Marktplatz

X-Plattform Support



Werkzeuge & Dienste für jeden Entwickler, jede App

iOSWindows AndroidLinux

.NET C++ JavaScript PHP

Python Node.js R Cordova Unity





Verfügbarkeit

Hosted by Microsoft
Visual Studio Team Services

Hosted in your data center
Team Foundation Server

Team collaboration serverCloud services for teams





65
Visual Studio Code 

Extensions

5,910
Visual Studio

Gallery Extensions

48
VS Team Services 

Extensions



Agents

Ein Agent für Build & Release Management

Derzeit: Microsoft & Node.js

https://www.npmjs.com/package/vsoagent-installer

Nahe Zukunft:

Ein Agent basierend auf der CoreCLR (Linux, MacOS, Windows)

https://github.com/Microsoft/vsts-agent/blob/master/README.md

Kein zentraler Controller mehr – Agents sind in Pools organsiert
(„alte Welt“ kann noch parallel betrieben werden, aber keine neuen Agents ansprechen)

Agents können lokal betrieben werden oder in der Cloud (Hosted/Private Agent)

https://www.npmjs.com/package/vsoagent-installer
https://github.com/Microsoft/vsts-agent/blob/master/README.md


Hosted Pool

Vorkonfigurierter Agent
Limitierungen: 360 Minuten maximale Build-Laufzeit, <10GB lokaler Speicher, 
kein Admin, kein lokales Log, nur vorkonfigurierte Software (Windows Server 
2012 R2 mit .NET, Java SE, Azure SDK, Ant, Maven, Git, Node.js, …..)

Private Agent um Limitierungen des Hosted Agent 
aufzuheben, muss selbst betrieben werden (lokal oder Azure 
VM)

https://msdn.microsoft.com/library/vs/alm/build/services/hosted-agent-pool#software


Dienste pro VSTS Account

Cloud Build

Kostenlos: 240 Minuten/Monat, hosted build 
agent (30 Min. max. Laufzeit für einen Build-
Vorgang)

Kostenlos: 1 private agent (neues Build System) 
oder XAML controller (altes Build System)

Danach:

Hosted build agent, $40/Monat (1 bis n Agents, 
Serverkosten inkl., 360 Min. max. Laufzeit, “fair 
use” Minuten/Monat)

Private agent, $15/Monat + Azure VM/Server

XAML controller, $15/Monat (Endet September 2016)

Cloud Load Testing*

* Requires Visual Studio Enterprise

- Services purchased via Microsoft Azure based on actual usage

- Additional services are accessible to all users on the account and shared among them

- Build time is actual computing time required to run the build, and does not
include queuing time (if any)

- Load test runs specify the number of virtual users and duration in minutes
Virtual users x minutes = virtual user minutes (VUM)

Kostenlos: 20,000 virtuelle Benutzerminuten
(VBM) pro Monat

Danach:

$0.004/virtuelle Benutzerminute für 20,001-2M 
VBMs

$0.002/VBM für 2,000,001-10M VBMs

$0.001/VBM für jede Nutzung über 10M VBMs/Monat





Continuous Integration
Erstellen und verwalten eines automatisierten Prozesses um Applikationen zu kompilieren & testen

Enterprise ready
Rechtemanagement für Build/Queues/Ressourcen, Zugriff durch interne Mitarbeiter oder 
externe Zulieferer, Erweiterbarkeit, keine Installation

Integration
Builds stehen in Relation zu Testergebnissen, 
Arbeitsaufgaben/Tickets, Quellcode & Releases

X-Plattform

Nachvollziehbarkeit & Qualität
Audit/Historie für Build Definitionen

Real Time Logging

nur Code der „kompiliert“ kommt in die Quellcodeverwaltung



Continuous Integration mit VSTS/TFS Build

X-Plattform Build für

iOS, Java und Android

Flexibel, Erweiterbar und 

anpassbare Builds

Egal welche Werkzeuge, Sprachen, Quellcodeverwaltung - Team Foundation

Build baut Ihre Applikation auf Ihrer Plattform.

Cloud, hybrid oder on-

premises Infrastruktur



Team Foundation Build







Continuous Delivery
Standardisiertes, häufiges zur Verfügung stellen von Applikationen

DevOps Prozess nach CI

Standardisierung
Ermöglicht rasche Reaktion (mobile Apps), läuft immer gleich (Testumgebung, Produktion), 
keine Installationsanleitung mehr für den Betrieb

Templates/Infrastruktur als Code

Vielfältige Deployment-Ziele
Lokal, Cloud, Applikationsmarktplätze

Überwachung im Betrieb
Haben sich Parameter/Performance nach dem Deployment verändert



Continuous Delivery mit VSTS/TFS Rel Mgmt

Continuous Integration Release Management

Standardisierter & Automatisierter Workflow zwischen Entwicklung & IT 

Betrieb um hochqualitative Software, mit wenig Risiko häufiger auszuliefern

Continuous Quality



Release Management



HockeyApp: mobile DevOps
Beta Distribution, Crash Reporting, Benutzermetriken/Telemetrie, Analyse, Feedback & Workflow

Native Support & Open Source SDKs
iOS, Android, Mac OS X & Windows
Cordova, React Native, Unity and Xamarin

Integration in ALM Tools
App Deployment direkt durch VSTS Build Service in HockeyApp (App zur Betaverwaltung & Feedback)

Unterstützung für Work Item Tracking mit VSO, JIRA, GitHub, Mantis, ….

Webhooks für Benachrichtigungen: neue Version, Crashed, Feedback, …

HockeyApp für mobile & Desktop
iOS, Android, Windows Phone & OS X, Windows

Für Entwickler und Feedbackgeber

Überwachen App/Daten, Beta-Installation aus dem HockeyPortal, Feedback

--Microsoft Confidential--





Microsoft Azure als Deployment-Ziel

Testumgebungen in Azure betreiben

VMs werden pro Minute abgerechnet

Azure DevTest Labs

Unternehmen mit Azure in einem EA und MSDN Abos 
können auf ein spezielles Angebot zurückgreifen

Azure MSDN EA Dev/Test Angebot

Software wird über die MSDN abgedeckt

Nur HW-Preise in Azure müssen bezahlt werden



Azure DevTest Labs

Self-service ohne Sorgen
Kostenkontrolle durch Ausgabenlimits

Zeitpläne zum Herunterfahren aller Testsysteme

(Wochenende)

Einschränkung von Ressourcen (VM Typen, Anzahl pro 

Benutzer/Lab)

Ready to test!
Wiederverwendbare Templates

Mit wenigen clicks zum “last good Build” g



Code Repository

Backlog

Build + Deploy

Monitor and improve

Automated Testing User Testing

DevOps Kreislauf: CI & CD



D
e
v
e
lo

p Developer IDE

Team Collaboration
B

u
ild

 +
 T

e
st Build/CI

Test

D
e
p

lo
y Release/CD

M
o

n
it

o
r 

+
 L

e
a
rn

Monitor

On-Premises | Hybrid | Cloud

Microsoft
Tooling



D
e
v
e
lo

p Developer IDE

Team Collaboration
B

u
ild

 +
 T

e
st Build/CI

Test

D
e
p

lo
y

M
o

n
it

o
r 

+
 L

e
a
rn

Monitor

OSS
Tooling

Configuration

Release

On-Premises | Hybrid | Cloud



visualstudio.uservoice.com
Visual Studio IDE, Team Service, Visual Studio Code

Feedback macht unseren Backlog!



Linksammlung

Microsoft Virtual Academy: kostenlose Onlinekurse
Visual Studio

Visual Studio Team Services (bis zu 5 Benutzer gratis)

Build (Continuous Integration)

Release Management (Continuous Deployment)

Azure Dev/Test Lab

MSDN EA Offer (für Enterprise Agreement Kunden)

HockeyApp (Einblick in Ihre Applikation, iOS, Android, Windows 10, OS X)

aka.ms/mva
https://www.visualstudio.com/products/visual-studio-enterprise-vs
https://www.visualstudio.com/products/visual-studio-team-services-vs
https://msdn.microsoft.com/en-us/library/vs/alm/build/overview
https://msdn.microsoft.com/en-us/library/vs/alm/release/getting-started/understand-rm
https://azure.microsoft.com/de-de/services/devtest-lab/
https://azure.microsoft.com/en-us/offers/ms-azr-0148p/
http://hockeyapp.net/features/


© 2015 Microsoft Corporation. All rights reserved. 


